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Cosa serve per cominciare?Cosa serve per cominciare?

�� La linea di comandoLa linea di comando
�� Il notepad (o equivalente)Il notepad (o equivalente)
�� Saper scrivere “qualcosa” a video da Saper scrivere “qualcosa” a video da 

programma programma –– risultato dell’elaborazionerisultato dell’elaborazione
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programma programma –– risultato dell’elaborazionerisultato dell’elaborazione

Ma come si fa?!Ma come si fa?!

Input / OutputInput / Output
�� L'immissioneL'immissione deidei datidati didi unun programmaprogramma ee l’uscital’uscita

deidei suoisuoi risultatirisultati avvengonoavvengono attraversoattraverso operazionioperazioni
didi letturalettura ee scritturascrittura

�� CC nonnon haha istruzioniistruzioni predefinitepredefinite perper l'input/outputl'input/output
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�� CC nonnon haha istruzioniistruzioni predefinitepredefinite perper l'input/outputl'input/output

�� InIn ogniogni versioneversione ANSIANSI C,C, esisteesiste unauna LibreriaLibreria
StandardStandard ((stdiostdio)) cheche mettemette aa disposizionedisposizione alcunealcune
funzionifunzioni (dette(dette funzionifunzioni didi librerialibreria)) perper effettuareeffettuare
l'inputl'input ee l'outputl'output
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Input / OutputInput / Output
�� Le Le dichiarazionidichiarazioni delle delle funzionifunzioni messe messe aa

disposizione disposizione dada tale tale librerialibreria devono devono essereessere essereessere
incluse incluse nelnel programma: programma: #include#include <<stdio.hstdio.h>>
•• #include#include e`e` una una direttivadirettiva per per ilil preprocessorepreprocessore CC
•• nella nella fasefase che che precedeprecede la compilazione del programma la compilazione del programma 

ogni direttiva “ogni direttiva “##...” ...” vieneviene eseguita, eseguita, provocandoprovocando delle delle 
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ogni direttiva “ogni direttiva “##...” ...” vieneviene eseguita, eseguita, provocandoprovocando delle delle 
modifichemodifiche testuali testuali alal programma programma sorgentesorgente. Nel . Nel casocaso di di 
#include#include <<nomefilenomefile> > vieneviene sostituita sostituita l’l’istruzione istruzione 
stessastessa con con ilil contenuto contenuto deldel file file specificatospecificato

�� Dispositivi Dispositivi standardstandard di di inputinput e e didi output: output: 
•• per per ogniogni macchina, macchina, sonosono periferiche periferiche predefinitepredefinite

(generalmente (generalmente tastieratastiera e e videovideo))

Input / OutputInput / Output
AA default,default, CC vedevede lele informazioniinformazioni lette/scrittelette/scritte da/versoda/verso ii

dispositividispositivi standardstandard didi I/OI/O comecome filefile sequenzialisequenziali,, cioècioè
sequenzesequenze didi carattericaratteri (o(o stream)stream).. VedremoVedremo piùpiù avantiavanti lala possibilitàpossibilità
didi farefare ancheanche I/OI/O inin cosiddettocosiddetto formatoformato binariobinario......
•• GliGli streamstream didi input/outputinput/output possonopossono contenerecontenere deidei carattericaratteri didi

controllocontrollo::
–– EEndnd OOff FFileile (EOF)(EOF)
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–– EEndnd OOff FFileile (EOF)(EOF)
–– EEndnd OOff LLineine (EOL)(EOL)

SonoSono disponibilidisponibili funzionifunzioni didi librerialibreria perper::
•• Input/OutputInput/Output aa carattericaratteri
•• Input/OutputInput/Output aa stringhestringhe didi carattericaratteri
•• Input/OutputInput/Output concon formatoformato

a  7  1  3.7      b 57  *   c

EOL EOL EOL

EOF
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Input / Output con FormatoInput / Output con Formato
�� Nell'I/ONell'I/O concon formatoformato occorreoccorre specificarespecificare ilil formatoformato ((tipotipo))

deidei datidati cheche sisi voglionovogliono leggereleggere oppureoppure stamparestampare

�� IlIl formatoformato stabiliscestabilisce::
•• comecome interpretareinterpretare lala sequenzasequenza deidei carattericaratteri immessiimmessi
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•• comecome interpretareinterpretare lala sequenzasequenza deidei carattericaratteri immessiimmessi
daldal dispositivodispositivo didi ingressoingresso (nel(nel casocaso delladella lettura)lettura)

•• concon qualequale sequenzasequenza didi carattericaratteri rappresentarerappresentare inin uscitauscita
ii valorivalori dada stamparestampare (nel(nel casocaso didi scrittura)scrittura)

Lettura con Formato: Lettura con Formato: scanfscanf

ÈÈ unauna particolareparticolare formaforma didi assegnamentoassegnamento:: scanf()scanf()
assegnaassegna ii valorivalori lettiletti allealle variabilivariabili specificatespecificate comecome
argomentiargomenti (nell'ordine(nell'ordine didi lettura)lettura)

scanf(<stringascanf(<stringa--formato>, <sequenzaformato>, <sequenza--
variabili>);variabili>);
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variabili>);variabili>);

AdAd esempioesempio::
intint XX;;

floatfloat YY;;

scanf("scanf("%%dd%%f",f", &X,&X, &Y)&Y);;
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Lettura con Formato: Lettura con Formato: scanfscanf

scanf()scanf() leggelegge unauna serieserie didi valorivalori inin basebase allealle specifichespecifiche
contenutecontenute inin <stringa<stringa--formato>formato> ee memorizzamemorizza ii valorivalori lettiletti
nellenelle variabilivariabili
•• restituiscerestituisce ilil numeronumero didi valorivalori lettiletti ee memorizzati,memorizzati, oppureoppure EOFEOF inin

casocaso didi endend ofof filefile

•• gligli identificatoriidentificatori delledelle variabilivariabili aa cuicui assegnareassegnare ii valorivalori sonosono
sempresempre precedutipreceduti daldal simbolosimbolo && (ne(ne parleremoparleremo diffusamentediffusamente……))
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sempresempre precedutipreceduti daldal simbolosimbolo && (ne(ne parleremoparleremo diffusamentediffusamente……))

•• lala <stringa_formato><stringa_formato> puòpuò contenerecontenere deidei carattericaratteri qualsiasiqualsiasi (scartati(scartati
durantedurante lala lettura),lettura), cheche sisi prevedeprevede venganovengano immessiimmessi dall’esterno,dall’esterno,
insiemeinsieme aiai datidati dada leggereleggere

scanf(“scanf(“%%dd::%%dd::%%d”,d”, &A,&A, &B,&B, &C)&C);;

richiede che i tre dati da leggere vengano immessi separati dal richiede che i tre dati da leggere vengano immessi separati dal 
carattere “:”carattere “:”

Scrittura con Formato: Scrittura con Formato: printfprintf

�� printf()printf() vieneviene utilizzatautilizzata perper fornirefornire inin uscitauscita ilil
valorevalore didi unauna variabilevariabile o,o, piùpiù inin generale,generale, ilil
risultatorisultato didi unauna espressioneespressione

�� AncheAnche inin scritturascrittura èè necessarionecessario specificarespecificare
(mediante(mediante unauna stringastringa didi formatoformato)) ilil formatoformato deidei
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(mediante(mediante unauna stringastringa didi formatoformato)) ilil formatoformato deidei
datidati cheche sisi voglionovogliono stamparestampare

printf(<stringaprintf(<stringa--formato>,<sequenzaformato>,<sequenza--elementi>)elementi>)
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Scrittura con Formato: Scrittura con Formato: printfprintf

�� printfprintf scrivescrive unauna serieserie didi valorivalori inin basebase allealle
specifichespecifiche contenutecontenute inin <stringa<stringa--formato>formato>

�� II valorivalori visualizzativisualizzati sonosono ii risultatirisultati delledelle espressioniespressioni cheche
compaionocompaiono comecome argomentiargomenti
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compaionocompaiono comecome argomentiargomenti

�� printfprintf restituiscerestituisce ilil numeronumero didi carattericaratteri scrittiscritti

�� LaLa stringastringa didi formatoformato delladella printfprintf puòpuò contenerecontenere
sequenzesequenze costanticostanti didi carattericaratteri dada visualizzarevisualizzare

Formati ComuniFormati Comuni
�� FormatiFormati piùpiù comunicomuni

intint %%dd
floatfloat %%ff
caratterecarattere singolosingolo %%cc
stringastringa didi carattericaratteri %%ss

CaratteriCaratteri didi controllocontrollo
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�� CaratteriCaratteri didi controllocontrollo
newlinenewline \\nn
tabtab \\tt
backspacebackspace \\bb
formform feedfeed \\ff
carriagecarriage returnreturn \\rr

�� PerPer lala stampastampa deldel caratterecarattere '' %% '' sisi usausa:: %%%%
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EsempioEsempio

main()main()

{{

printf(“Primeprintf(“Prime seisei potenzepotenze didi 22:: %%d,d, %%d,d, %%d,d,
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printf(“Primeprintf(“Prime seisei potenzepotenze didi 22:: %%d,d, %%d,d, %%d,d,

%%d,d, %%d,d, %%d“,d“, 11,, 22,, 44,, 88,, 1616,, 3232));;

}}

Get & Put CharGet & Put Char
�� char getchar();char getchar();

•• Legge un carattere da tastiera e lo restituisceLegge un carattere da tastiera e lo restituisce
•• Prima di cominciare a leggere, attende la Prima di cominciare a leggere, attende la 

pressione del tasto inviopressione del tasto invio
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pressione del tasto inviopressione del tasto invio
•• La lettura termina quando viene restituito il La lettura termina quando viene restituito il 

carattere di fine linea (10)carattere di fine linea (10)

�� void putchar(char c);void putchar(char c);

•• Scrive un carattere sul videoScrive un carattere sul video
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Un sano esercizioUn sano esercizio
�� Tentare di costruire le funzioni di Tentare di costruire le funzioni di 

lettura/scrittura (lettura/scrittura (scanfscanf, , printfprintf)partendo )partendo 
dalle funzioni base di lettura caratteri:dalle funzioni base di lettura caratteri:
•• char getchar();char getchar();
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•• void putchar(char c);void putchar(char c);

�� ...al momento manca qualche elemento:...al momento manca qualche elemento:
•• ArrayArray
•• StringheStringhe
•• ......


