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Lab 01
Introduzione a Codelite

Lab01 1



Costruzione di un’Applicazione

Per costruire un’applicazione occorre:

« compilare il file (o i file se piu d’uno)
che contengono il testo del programma
(file sorgente)

Il risultato sono uno o piu file oggetto.

« collegare i file oggetto I'uno con l’altro
e con le librerie di sistema.
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Compilazione di un’Applicazione

1) Compilare il file (o i file se piu d’'uno)
che contengono il testo del programma

— File sorgente: estensione .c
— File oggetto: estensione .0 0 .0ob7
fl.c f1.0bj
compilatore

f1.0bj: Una versione tradotta che perd non € autonoma (e,
quindi, non € direttamente eseguibile). Labo1 3




Collegamento (Linking) di
un’Applicazione

2) Collegare il file (o i file) oggetto fra loro
e con le librerie di sistema

— File oggetto: estensione .0 0 .ob]

— File eseguibile: estensione .exe o nessuna

prog exe

LIBRERIE DI /
SISTEMA
Programma esegu:blle

f1.0bj
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Collegamento (Linking) di
un’Applicazione

LIBRERIE DI SISTEMA:
insieme di componenti software che consen-

tono di interfacciarsi col sistema operativo,
usare le risorse da esso gestite, e realizzare
alcune "istruzioni complesse” del linguaggio
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Ambienti Integrati

Ogai, gli ambienti di lavoro integrati
automatizzano la procedura:

e compilano i file sorgente (se e quando
necessario)

* invocano il linker per costruire I’eseguibile

ma per farlo devono sapere:

» quali file sorgente costituiscono
I’applicazione

* il nome dell’eseguibile da produrre.
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Progetti

E da queste esigenze che nasce il concetto
di PROGETTO

* un contenitore concettuale (e fisico)

« che elenca i file sorgente in cui
I’applicazione e strutturata

 ed eventualmente altre informazioni utili.

Oggqi, tutti gli ambienti di sviluppo integrati, per
qualunque linguaggio, forniscono questo
concetto e lo supportano con idonei strumenti.
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Progetti in Codelite

Download
an installer which includes

codelite IDE + MinGW suite (GNU toolchain +
WinAPI)
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Progetti in Codelite

File Edit View Search Build Debug Plugins Perspective Settings Help
[ = New Workspace... : f =
L (e E L » » l.’_#
OpenWorkspace...
Close Workspace
Workspace View Reload Workspace T ,t ,I
»'-v,,.-v""'workSPa°9/. V-Explorer L Workspace Settings... ra I e I en u

[C:\ Import MS Visual Studio solution

:q Program Files (36) New Wor kSpaCe

>l 7-Zip New Project

I Workspace Editor Preferences... Workspa Ce Scegliere

-] A Game of Thro Add an existing project brkspace
.| Apple Software |
4 -_| Codelite
E b -l config

-, debuggers

Open Active Project Settings... Alt-F7

Retag Workspace ( Full)

Iig images Retag Workspace ( Quick)

: ipc mii ——'m‘rw'y—v'pcrn:d workspaces:
[ 5

> lexers

> || locale
> ) plugins
> -1l TC

No workspaces found.
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Progetti in Codelite

ck Links:

New Workspace ﬂ
Lite
ea Workspace Name:

TestWorkspace

Workspace Path:

i C:\Users\alessiobonfietti\Desktop\TestWks [z

["| Create the workspace under a separate directory

File Name: Inserire il nome del

C:\Users\alessiobonfietti\Desktop\TestWks\TestWorkspace.

— Workspace ed il percorso

rkspd

1 [ e | [ o] \

Si consiglia di lavorare sempre in c:\temp




Progetti in Codelite

Ogni workspace puo
: contenere uno o piu progetti

File Edit View Search |Workspace| Build Debug Plugins Perspective Settings Help

: - s New Workspace... - : =]l |:
| P o |: bE b |
Open Workspace...
Close Workspace
Workspace View Reload Workspace
/ Workspace | Explorer”” Workspace Settings...

S #
[Debug
@ TestWorkspace

Cols | W Workspace Editor Preferences...

Import MS Visual Studio solution file...

New Project
Wisting project

Open Active Project Settings... Alt-F7

Retag Workspace ( Full)
Retag Workspace ( Quick )




Progetti in Codelite

New project M

Categories: Proj £
[Console ) Esempio01
V

Templates: Project path:

Type C:\Users\alessiobonfietti\Desktop\ TestWks

ﬂ_ Simple executable (g++)
g Simple executable (Cobra) [gnu gec v]

Sim ble (wxWidgets enabled
o - ( = : Create the project under a separate directory
( [l E Simple executable (gcc) Bl

Compiler type:

C:\Users\alessiobonfietti)

H_ Simple executable (MSVC) . .
~llnserire i nome del
project that produces ar

Selezionare Ia Note that this project is sef progetto

categoria ‘Console’
ed il template ‘gecc’

ok || Cancel |




Progetti in Codelite

File Edit View Search Workspace Build Debug Plugins Perspective Settings Help C++

smeE B8 X B EH w|i/ERaBaiS
$vwOT BBo|bP g 8 &

=

Workspace View

<global> v] [main(int argc, char **argv)

y ain.c X]
- 1 finclude <stdio.n>
lDebug v 2
@ TestWorkspace 3 int main(int argc, char **argv)
4 || Esempio01 4 v {
4 | src = printf("hello world\n"):;
|C] main.c 6 return 0;
b ; .
8
L Ed. L]
A 1torView

Workspace View

< | 1] |

Output View

- _—
_ Build”" £} Errors” Search”” Q¢ Replac References”” |B Output |~ Trace”” [} Tasks” | | BuildQ”” + CppCheck” i CScope |

Current working directory: C:\Users\alessiobonfietti\Desktop\TestWks\Esempioc0l\Debug
Running program: le_exec.exe ./Esgr_nioOl

Output View

‘{ P"«Un‘_‘v

Send:




Progetti in Codelite

File Edit View Search Workspace Build Debug F

sad B8 X ~EBE Workspace View
yOJ & >
e o e o Alla creazione di un progetto,
ooslesle s+ J'IDE Codelite crea
py i . - automaticamente il file
C T mane « | principale contenente la
8 funzione main del programma.
Da questa interfaccia e
dedicata alla gestione dei file
= Sorgente

T21Build”” £l Errors’” Q_ Search” Q¢ Replace’” Q Refe

¥ |Current working directory: C:\Users\alessic
mMRunning nroagram: le exec.exe . /Esemninll



Progetti in Codelite

Click destro sulla directoy ‘src’
per aggiungere un file sorgente

= = =
Workspace View X
= [<g|obal> - { New Item M
Workspace}/Explore;)/ Tabs” Tab ¥ /—X‘— d
@0 & @& main.c File Type
el b 1 #include idll =
Debug - . ) * €4 C++ Source File (.cpp)
i . |§| C Source File (.c)
@] TestWorkspace 3 int main ij \h) Header File (.h)
4 || Esempio01 4 v i € ' Any File
4 [ st 5 prin:
[ New Class... retu
}
New Class from Template...
Add a New File...
Add an Existing File...
New Virtual Folder
Sort Item
Remove Virtual Folder Name
Rename = Location:  C:\Users\alessiobonfietti\Desktop\ TestWks\Esempio01
wxFormBuilder »E
D ———
Output View
= Builg)/ A Errors” Q Searcb)/Q Replac;/V Q Reference§)/i
¥ |current workina directorv: C:\Users\alessiobonfiett




Progetti in Codelite

e Build Debug Plugins Perspective Settings Help C++

Wi/ ER QB! S

-

EILE

v

Elenco delle funzioni: per

raggiungere velocemente un

punto nel codice

> o Oy

_l [<g|obal> v][main(int argc, char **argv)

4 main.c X

j 1 #include <stdio.h>

v 2
= || int mein(ine| Barra delle Tab:
4 { veloce accesso ai
5 printf ("} . .
6 return o] fll€ sorgenti aperti
7 }
e |||

Z

Numeri di linea

EditorView

|

n

Q Replace/V-o\ References /| | Output ]/- A Trace)/-[;; Tasks” [ ) Buildg) v CppChecl/(z} /-s CScope |

C:\Users\alessiobonfietti\Desktop\TestWks\Esempio0l\Debug

xe ./Esempio0l
code: -1073741510



Progetti in Codelite

Output View

Output View

Q Searcb}'/-Q Replac/e)';-q Reference# B Output [| Trac/e)l/._l;'“ Task/s)/--[ﬁl BuiIdQ)/-‘/ CppChecB/Vs CScope |

# |Current working directory: C:\Users\alessicbonfietti\Desktop\TestWks\Esempio0l\Debug
Running program: le_exec.exe ./Esempio0l
Program exited with return code: -1073741510
=
d
Q
B Send:
Controllo degli errori con Visualizzazione
visualizzazione dei comandi dell’output di
di compiling e di linking compilazione su
console

Visualizzazione intuitiva degli errori e dei warning di compilazione




Progetti in Codelite

th  Workspace |Build| Debug Plugins Perspective Settings Help C++

IS %
o) D>
>

. Tabs) Tab

L\

v

Configuration Manager...

Run Ctrl-F5
Stop

Build Project F7
Compile Current File Ctrl-F7
Clean Project

Stop Build

Rebuild Project

Build and Run Project Ctrl-F9
Build Workspace Ctrl-Shift-B
Clean Workspace

Rebuild Workspace

Batch Build...

Next Build Error F4

Per Eseguire 1l programma

argv)

Build = Compile + Link




Il Debugger

Una volta scritto, compilato e collegato il
programma (ossia, costruito I'eseguibile)

occorre uno strumento che consenta di
* esegquire il programma passo per passo
« vedendo le variabili e la loro evoluzione

* e seguendo le funzioni via via chiamate.

!

Debugger
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Debugger

Sia Codelite sia altri ambienti di sviluppo
incorporano un debugger con cui eseguire
il programma,
* riga per riga

— entrando anche dentro alle funzioni chiamate

— oppure considerando le chiamate di funzione
come una singola operazione

* oppure inserendo breakpoints
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Progetti in Codelite

e b e Coeerzar I

Eseguire in modalita debug |

Inserire un Breakpoint

o>
Taby) Tab +
I

<glc

pace Build | Debug | Plugins Perspective Settings Help C++

&

Start/Continue Debugger F5 IJ @ IL__i
Restart Debugger Ctrl-Shift-F5

Attach to process...

Debug a core dump...

Pause debugger

Stop debugger Shift-F5

Step Into F11

Next FIo )

Step Out Shift-F11

Show Cursor

Toggle Breakpoint F9

Disable All Breakpoints
Enable All Breakpoints
Delete All Breakpoints

Quick Debug...

n




Fase di Debugging

* Prima di iniziare la sessione di debugging e’
possibile inserire | cosiddetti breakpoints

— punti di interruzione nell’esecuzione del
programma in cui il debugger fornisce una
“fotografia” dello stato delle variabili

 Per inserire un breakpoint posizionare il cursore nel punto in
cui si vuole fermare il debug e (alternative):
— Utilizzare il comando da Menu
— Premere F9
— Singolo click a fianco del numero di riga
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Debugger

20T @o[>uiic » bs s Comandi veloci Debug

R ace View * | <global> v || main()
- — _
/" main.c x|

3 void stampa(int num);
4 int somma(int a2, int b);
5
6| int main()
7 w {

Debug MOde 8 int var = 1; . .
. int varz = s; | Indicatore di
10 int var3 = 2; | nosizione Debug

12 @ l printf ("Programma di esempio\n");

14 stampa (var) ;

15 stampa (varz2);

16 var3 = somma(var,varz);
17 stampa (var3) ;

12

Locals: Vista dello stato corrente di esecuzione

‘L\

Variabili-Valori-Tipo

0 Locals & Watche/s)/'-wiié' Asci Vieweﬂ/-f' Call Stack/V-O Breakpoint,s)/-gg Thread,s)/a Memory/'_‘ Output




Debugger: Come Procedere

 Nel menu Debug che compare quando il
Debugger e’ attivo ci sono alcune voci importanti:

— Execute: esegue il programma fino al prossimo Debug

— Step In: esegue passo passo le istruzioni di una
funzione

— Step Out: esegue l’istruzione e torna alla funziona
chiamante

— Next: esegue I'istruzione corrente

— Show current line: permette di posizionare il cursore in
una determinata posizione nel sorgente e esegue tutte le
istruzioni fino ad arrestarsi al cursore.
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Debugger

Wi e | Exploreg Taby

<global>

= *l S @l s Execute I"c

Debug v

@ TestWorkspace
4 [ Esempio01
4 | src
'€) main.c

W mw <J o0 ;s g

10
11
12
i3
14
15
16
17
i8
19
20

1 Show current Line

v {

int so i int b);
| Step In

int ma

int va:I Nex
int varz = =
int var3 = | Step Out

printf ("Programma di esempio\n");

stampa (var) ;

stampa (varz);

var3 = somma(var,varz);
stampa (var3);

return 0;

(0’ Locals | Watches” - ¢ Ascii Viewer” | Call Stack”” () Breakpoints’ 58 Threads’ (8 Memory @ Output |

Name Value Type
-------- var 1 int
~~~~~~~~ var2 5 int
-------- var3 2 int
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Debugger

Wéhme%&g]ei Tabs” Tab ¥ —
4 int somma(int z, int b):;
Debug v 5
@l TestWorkspace 6| int main()
4 || Esempio01 7 |w{
4 || src 8 int var = 1;
€) main.c 9 int varz = 5;
10 e >
11|:{> F:har A[4] = {'a','b','c','\O'};]
12
1Lz @ printf ("Programma di esempio\n"):;
14
15 stampa (var) ;
16 stampa (varz) ;
17 var3 = somma(var,varz);
is8 @ stampa (var3); .
2 Rappresentazione
20 return 0; ..
‘ 21 } . Array statici

Debugger
/& Locals | Watches |- | Ascii Viewer’” | Call Stack’” () Breakpoints’ 58 Threads’ (8 Memory” § Output |

Name Value Type

{+var 1 int
[#-var2 5 int

{#-var3 2 int
[4] char [4] )
............. 0 97 'a' char
............. 1 98 'b' char
............. 2 99 '¢' char
............. z = o Lab01 26




Debugger

R e e 10

Debug = 11
@ TestWorkspace 12
4 [ Esempio01 13
4 | src 14

€) main.c 15

16
by
i8
19
20
21
22
23
24
25
26
27

int var3 = 2;
char 4[4] = {'a','b','c',"\0"};
int * B;

[B = (int*)malloc(sizeof (int) *4); ]

B[0O] = 5;:

B[2] = 12;

printf ("Programma di ese RappresentaZiOIle partl
stampa (var) ; non in stack: Watches
stampa (varz2);

var3 = somma(var,varz):;
stampa (var3):;

return 0;

<

; a Locaq i *® Watchs lh Ascii Viewe})/ Ccall Stacy)/o Breakpoint;y a8 Thread;)/ 6. Memory)/ ® Outputl

Value
0x3d1038
.............. *B S
[#--var2 5 int
{+var3 2 int
A {) char[4] Lab01 27




Debugg

er

New watch g

Expression to watch:

Cancel

Rappresentazione parti
non in stack: Watches

X
Breakpoint;)/ 28 Thread;)/ o Memory)/i »

- | Ascii Viewer” | Call Stack” @
Ty

-------- B[2] 12 lint

‘I

New...

Delete

Delete All
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Progetti in Codelite

meE B8 X «E w| VBB

Workspace View X | <global> v| main(int argc, Debug
_~ Workspace | Explor@’ Tabs’ Tab ¥ S
/" main.c |
= r: (5 Ry
0 *l @ @| N 1 #include <stdio.h>
Debug a 2
@ TestWorkspace 3 int main(int argc, char **argv)
4 | ] Esemp e vt
4 | src Execute 5 printf ("hello world\n"):
‘El ) return 0;
7 }
8




Build: Warning

WO | Gd | W

1 #include <stdio.h>

ug v 2

TestWorkspace 3 void stampa (int num) ;

.| Esempio01 B int somma(int a, int b);

4 | src S

€) main.c 6| int main()

7 w {
8 int var = 1;
9 int varz2 = 5;
10 —
11| char A[4] = {'a','b','c','\0"}; ]
12
i3
14 printf ("Programma di esempio\n");
i5
16 stampa (var); . . .
17 stampa (varz) ; IIldlCElZlOIlC del Wamlng
i8 var3 = somma(var,varz):;

< UL

7] Builg)/ L Errors rQ Searcb)/Q Replac;)/ Q Reference;}/ [>_] Outpty)/\ A Trac;)/ ] Task;y Buildg)f v CppChec/k}/s CScope ]

= €l C:\Users\alessiobonfietti\Desktop\ TestWks\Esempio01\main.c
A:11:7: warning: unused variable 'A’ [-Wunused-variable] 11
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Build: Errors

C! main.c 6| int main()
7 w {
8 int var = 1;
9 int varz = 5;
10 int var3 = 2;
11l ¢> char A[4] = {'a','b','c"','\0"}
12
’j ("Programma di esempio\n");
i\
16 stampa (var); . . . .
17 stampa (varz): IndlcaZIOne degll CITOI'I
is8 var3 = somma(var,varz2);
< | 1 |
View
EBuilg/l L), Errors }/0\ Searcb/v-q Replacg)/-Q Reference,s)/u Output’” ~ Trace” |} Tasks” | | BuildQ + CppCheck/Vs CScope]
lessage Line
Build ended with 1 errors, 1 warnings
| [ClCalsera\ alecdiobonfiett Deckt oo\ TecVkal F o0l oo
0:14:2: error: expected ',' or ;' before 'printf' 14
£4,:11:7: warning: unused variable -Wunused-variable

/ . Bmldl £ Errors”” O\Searcl)) QRepIace) Q_ References”” t!]Ou’tpu}/l 7 Trace!” ]_.‘.‘“Tasks) = BunldQ/V\/ CppCheck” 4 CScope|

gcc -c "C: /Users/ale531obonf1ett1/Desktop/Tesths/EsemploOl/maln c" -g -00 -Wall -o ./Debug/main.o -I. -I.
Sers/alessiobonrietca op 3/L3empio main.c: 1n ILunction 'main'.:

C:/Users/alessiobonfietci/Desktop/Tesths/EsempioO1/main.c:le:2: error: expected ',' or ';' before 'printf'
C:/Users/alessicbonfietti/Desktop/TestWks/Esempioll/main.c:11:7: warning: unused variable 'A' [-Wunused-variable]

4 Mingw3Z-Make.exelil: === |Depug/main.o] EIZor &

. mingw32-make.exe[l]: Leaving directory 'C:/Users/alessiocbonfietti/Desktop/TestWks/EsempioOl’

CK mingw32-make.exe: *** [A1]1] Error 2

P e Build Ended-------—-—-—- Lab01 31
1 errors, 1 warnings




